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1. Erkunden von in visueller Sprache ausgedriickten Botschaften in unterschiedlichen Kontexten
1.1 AuBern von personlichen Meinungen zu den visuellen Botschaften
1.2 Hervorheben der Eigenschaften verschiedener Kategorien von Gestaltungs- und Formelementen in
Kompositionen aus der Umwelt oder in Bildern
2. Herstellen von Gebrauchsgegenstanden, die auch einen &sthetischen Wert haben, mithilfe von
passenden Materialien und Techniken
2.1 Verwenden von passenden Materialien und Arbeitstechniken, um eine intendierte Wirkung zu erzielen
2.2 Erstellen von eigenen Kompositionen ausgehend von der plastischen Sprache

2.3 Herstellen von eigenen, verwendbaren Produkten wahrend einer kreativen und spielerischen
Bastelaktivitat

2.4 Umgestalten von Rdumen und von Formen in einem bewussten Gestaltungsansatz durch
unterschiedliche Arbeitstechniken
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Praktische Anwendungen:
Zwischen Himmel und Erde

Kindheitserinnerungen

U

Kompetenzen:
212223

Du wirst dich daran erinnern:

* wie du Ideen und Gefiihle anhand
von Grundelementen der plastischen
Sprache (Punkt, Linie, Farbfleck,
Form) ausdriicken kannst;
was fiir Arbeitstechniken du
gelernt hast, mit deren Hilfe du
Gebrauchsgegenstande herstellen
kannst.

Du wirst entdecken:
¢ wiedu einen Drachen zeichnen und
verzieren kannst.




/°  Grundelemente der plastischen Sprache:
& Punkt, Linie, Farbfleck und Form
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Kannst du dich erinnern?

Wir kommunizieren mit anderen durch:

e miindliche Kommunikation (wenn wir sprechen);

e schriftliche Kommunikation (wenn wir schreiben);

* visuelle Sprache (durch Fotos, visuelle Hinweise, Zeichnungen, Skulpturen usw.).

cecececececccccecce

Durch Zeichnung und Malerei konnen wir
unsere Gedanken und Gefiihle zum Ausdruck
bringen. Wir verwenden dazu Grundelemente
der plastischen Sprache: Punkt, Linie und
Farbfleck. Diese konnen Formen annehmen,
an die wir vorher gedacht haben (strukturierte
Formen) oder Formen, die zuféllig entstehen
(spontane Formen).

1. Schau dir die Abbildungen A, B, C und
D an. Welche Ahnlichkeiten bzw. welche
Unterschiede fallen dir auf?

2. Welche Grundelemente der plastischen
Sprache wurden fiir die Abbildungen C
und D verwendet?
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.»’%@ Arbeitstechniken fiir die Herstellung
von Gebrauchsgegenstanden
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Kannst du dich erinnern?

Beginnend mit der 1. Klasse hast du viele
Arbeitstechniken, die dir geholfen haben, schéne

und niitzliche Gegenstande zu erschaffen, erlernt.
Du kannst schneiden, nach Kontur ausschneiden, _
kleben, zerknillen, reiBen und verdrehen,
mit Papierstreifen weben, falten, flechten,
zuschneiden, nahen, modellieren usw. (Schau dir
die Fotos auf dieser Seite an.)
| !
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Quilling Modellieren Zuschneidenund
Nahen
1. Welche der erlernten Techniken gefallt dir am besten und warum?
- 2. Zu welchem Zweck konnen die Produkte von dieser Seite verwendet werden?
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z _j-‘" Praktische Anwendung: Zwischen Himmel und Erde
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Hast du jemals einen Drachen aufsteigen lassen

W

oder es schon mal gesehen? Betrachte Abbildung

A. Was meinst du, welche sind die Bedingungen, =
damit das Vorhaben gelingt? o A 11

Beobachte Abbildung B aufmerksam. Welche : AT _ :
Formen kann ein Drachen haben? Was fiir Linien 4 gptte A |
und Punkte kannst du verwenden, um den Drachen
2U verzieren? Vo
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Kannst du dich erinnern?

Nachdem du ein Objekt gezeichnet hast, kannst du es verzieren. Dabei verwendest du dicke oder diinne
Linien, senkrechte, waagerechte, schrage, gebogene, durchlaufende oder unterbrochene Linien, Schlangenli-
nien, Spiralen, kurze oder lange Linien usw. Um ausdrucksstarke Zeichnungen zu erschaffen, kannst du sowohl
Linien als auch Punkte benutzen. Du kannst sie geordnet oder zufallig anbringen.

1. Zeichne Drachen
unterschiedlicher
Formen.

2. Verziere sie mit
Linien, Punkten und
Farben, wobei du mit
unterschiedlichen
Schreibinstrumenten
spielst: mit Bleistiften,
Buntstiften,
Wachsmalstiften,
Filzstiften,
Kugelschreibern,
Feinlinern usw.
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Schau dir die Ze|chnungen in den Abblldungen A und B an. Beobachte dass die Zelchnerln unvollkom-
mene Linien von unterschiedlicher Dicke in ihrer Gesamtlange verwendet hat. Diese Linien nennt man
modulierte Linien.

Die Kiinstler bevorzugen solche Linien, denn sie sind im Vergleich zu perfekten Linien mit derselben
Dicke in ihrer Gesamtlange ausdrucksstarker.

Beobachte auch die Anordnung der Punkte. Einige bilden Reihen, die in unterschiedliche Richtungen
fiihren, andere sind mithilfe von Punkten derselben GroBe und Farbe gegliedert worden, weitere weisen
eine zufallige Anordnung auf.

Wusstest du, dass das Aussehen, die Dicke, die GroBe der Linien und der Punkte von dem Schreibinstru-
ment abhdngen?

I\ =~

1. Beobachte aufmerksam Végel in ihrer natirlichen Umgebung.
2. Fertige eine Zeichnung mit dem Titel Vdgel an. Benutze dazu Linien, Punkte, Formen und Farben.
Arbeite mit unterschiedlichen Schreibinstrumenten.
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0 Hast du dich jemals gefragt, warum

Zugudselin V-Formation fliegen (Abb. C)?
+ Im laufe der Zeit wurden mehrere 4 ¥+

Studien dartber durchgefiihrt, weil die Vogelwelt sehr S £

faszinierend ist. Eine, aber nicht die einzige mégliche, 4

Antwort ist die Tatsache, dass das Fliegen mit groBem * :

Energieaufwand verbunden ist. Beim Fliegen in 1 +

V-Formation kann jeder Vogel seinen Rhythmus und

die Fliigelposition dem Luftstrom des Vogels, der vor T T 3
ihm fliegt, angleichen. : s L
Was fir Besonderheiten kennst du noch Giber den = 4

Flug der Vogel? C T




Praktische Anwendung:
Klndheltsermnerungen ‘Der Papierflieger
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Welches war das erste Objekt, das du aus
Papier gefaltet hast?

Wirfordern dich heraus, ein Flugzeug zu falten,
wenn du es noch nicht ausprobiert haben solltest.
DasSpielenmitPapierfliegernistsowohlbeiKindern
als auch bei Erwachsenen sehr beliebt. Das Falten
eines Papierflugzeugs ist die am weitesten
verbreitete Origami-Technik (Papierfaltkunst). Es
gibt unterschiedliche Flugzeugmodelle, die jeweils
leichter oder schwierigerzu falten sind. Unabhéngig
vom Modell ist es wichtig, dass sie sich lange in der
Luft halten kénnen.
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Auf Selte 15 findest du die Arbeitsschritte, die
dir helfen, ein Papierflugzeug mit der Origami-
Technik zu basteln.

1. Bastle Papierflieger, indem du das
Papier unterschiedlich faltest. Benutze
jedes Mal wiederverwertbares Papier
(Schmierblatter).

2. Lass das Flugzeug von einer Startlinie
abfliegen und miss die Strecke ab, die es
2urlickgelegt hat.

3. Fertige zusammen mit deinen Mitschilern ein
Mobile mit Papierfliegern an (Abb. A), das ihr dann
im Klassenraum ausstellt.

4. Was fur Ausstellungsmaoglichkeiten fiir Papierflieger
kennst du noch? Eine davon kannst du in Abblldung
B betrachten.
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KINDHEITSERINNERUNGEN — DER PAPIERFLIEGER

Falte ein DIN-A4-Blatt der Lange nach in der Mitte und wieder auseinander (Abb. 1); danach knicke die beiden obe-
ren Ecken des Rechtecks zur Mittellinie (Abb. 2a). Halte das DIN-A4-Blatt in der Mitte gefaltet (Abb. 2b) und liberlappe
die rot markierten Kanten (Abb. 3a).

Drehe das Flugzeug auf die Riickseite und wiederhole den Schritt mit der berlappung der Kanten (Abb. 3b). Dann

falte wieder wie in dem vorherigen Schritt und Gberlappe erneut die Kanten (Abb. 4a, dann Abb. 4b).

In einem weiteren Schritt falte mit
ihnlichen Uberlappungsbewegungen die
rot markierten Kanten (Abb. 5a). Dieses
Mal falte zur oberen Seite des Flugzeugs
hin, nicht nach unten (Abb. 5b).

Falte die Ecke, die sich am hinteren
Ende des Flugzeugs befindet, um (Abb.
6a). Flige die Ecke ins Innere der Spitze
ein, wobei du die Falte in Anspruch
nimmst (Abb. 6b).

Das Flugzeug ist < L
nun startbereit!

o Wusstest du, dass der {ranich eine sehr beliebte Form der
Origami-Kunst ist? Er symbolisiert die Hoffnung; die Liebe
und den Glauben.

Falte zusammen mit deinen Mitschilern ein Mobile mit C
Kranichen (Abb. C), das dann im Klassenraum ausgestellt

wird. | @




wg kil Béwertung

Denke an die Arbeiten, die du im Fach Kumwcﬁl/léerken hergestellt hast. Suche fir jede deiner Arbeiten die
Antworten aus, die am besten fir dich passen. Bere

e das Endergebnis und sage, was du beobachtet hast.

5 Punkte 4 Punkte 3 Punkte 2 Punkte 1 Punkt
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' ) Nicht sehr qut,
aberich habe Ich muss
Ausgezeichnet! Sehr gut! Gut! Fortschritte mich mehr
gemacht. anstrengen!
L S
des Bhtemas Nicht sehr gut,
aberich habe Ich muss
Ausgezeichnet! Sehr gut! Gut! Fortschritte mich mehr
gemacht. anstrengen!
Horeat nikal,
@"‘ﬁ"m‘gm Nicht sehr gut,
aberich habe Ich muss
Ausgezeichnet! Sehr gut! Gut! Fortschritte mich mehr
gemacht. anstrengen!
wnd, 4 \ } r‘rF 4 ‘;ﬁ!-'
Nicht sehr gut,
am. aber ich habe Ich muss
W&% Ausgezeichnet! Sehr gut! Gut! Fortschritte mich mehr
gemacht. anstrengen!




Herbstgeschichten SN

Praktische Anwendungen:
Kiinstlerwerkstatt
Die Natur als Inspirationsquelle
Die Farben als Kinder des Lichts
Herbst in der Schule
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Du wirst dich daran erinnern:

* was die naturlichen und die plastischen
Formen sind;

e welche die Primér-, die Sekundar- und
die Komplementarfarben sind;

o was die Farhtone sind: Kompetenzen:
* wie du die Linie, die Farbe und die 14122224,
Form anwenden kannst, um deinen

Mitmenschen Gedanken und Gefihle
mitzuteilen;

e wie du Materialien und
Techniken anwenden kannst, um
Gebrauchsgegenstande herzustellen.

Du wirst entdecken:

e class du deine Ideen in ein Skizzenheft
ablegen kannst;

o dass die Kiinstler sich firihre Arbeiten

aus der Natur inspirieren lassen




